Werkwijze vliegtuig schilderen

DXTBmp

DXTBmp opstarten en ga naar:

· Load extended image (plaatje inladen die je wilt aanpassen)

· Ga naar “Alpha “ , Export alpha channel, Opslaan beginnen met “a_…… “

· Save 24 bits image

Paint programma

Paint programma opstarten en ga naar:

· File en open het plaatje uit de DXT map

· Plaatje bewerken

· Opslaan als
Ga dan weer naar DXTBmp

· File 

· Load normal image

· Alpha en “Import Alpha Channel” uit de DXT map

· Save Extended Image (Let op dat de file weggeschreven wordt als “DXT3 with Alpha”

· Vervang het origineel.

Voordat je het resultaat in FS 9 kan bekijken moet je eerst de “aircraft.cfg” aanpassen.

Start daarna FS9 op en bekijk het resultaat.
